
 

 

 

 

 

 
 
Server-Modding bei der Deutschen Casemod Meisterschaft 
Der B2B-Internetprovider aixit GmbH wird neuer Hauptsponsor der DCMM 
 

Die Rechenzentren von aixit beherbergen über 10.000 Server, welche auf höchste 
Performance ausgelegt sind. Doch sie haben eine zweite Gemeinsamkeit: Sie sehen 
weitestgehend gleich und langweilig aus. Aixit möchte ein Umdenken beim Design 
von Servergehäusen anstoßen und sponsert zur diesjährigen 9. DCMM interessierte 
Modder mit kostenfreien Server-Gehäusen inkl. Mainboard, CPU, Speicher und 
Festplatte.  
 
„In vielen Branchen hat es sich bereits gezeigt: Design und Performance müssen 
sich nicht ausschließen. Warum soll dies nicht auch bei Servern möglich sein?“, so 
Holger Grauer, CTO der aixit GmbH, der hinzufügt: „Servergehäuse mögen sicherlich 
ein besonders anspruchsvolles Designobjekt sein, aber es war schon immer die 
Erfolgsgrundlage von aixit, traditionelles Denken zu hinterfragen und neuartige 
Lösungswege zu gehen.“ 
 
Die Server stehen auf Abruf für interessierte Modder bereit, welche in der 
Vergangenheit schon mindestens einmal an der DCMM teilgenommen haben. Die 
Vergabe folgt nach dem Prinzip „first come, first serve“ bis alle Einheiten vergriffen 
sind. Als einzige Anforderung gilt: Die umgebauten Gehäuse müssen noch in einem 
Server-Rack einsetzbar sein und zur 9. DCMM in der Kategorie „Casemod“ 
angemeldet werden. Weitere Informationen sind auf www.dcmm.de zu finden. 
 
Bei aixit hosten viele Games-Anbieter Ihre MMORPG-Titel, wie zum Beispiel Runes 
of Magic, MadTV und Fiesta. Dass die 9. DCMM auf der gamescom stattfindet, trifft 
sich insofern für den B2B-Provider sehr gut. Die aixit GmbH steht während der 
gesamten Messezeit mit einem persönlichen Ansprechpartner ihren Kunden und 
Interessenten zur Verfügung.  
 
Über die aixit GmbH: 
 
Die aixit GmbH ist mit mehr als 10.000 Servern in zwei eigenen Rechenzentren im 
Rhein-Main Gebiet einer der größten lösungsorientierten Internetprovider in 
Deutschland. Das inhabergeführte Unternehmen wurde 1996 in Aachen gegründet 
und beschäftigte sich seitdem mit dem Internet. Mit dem Umzug von Aachen nach 
Frankfurt im Jahr 2004 liegt der Schwerpunkt auf hochwertigste redundante B2B 
Housing- und Hosting-Angebote, die zu großen Teilen von der Games-Branche 
genutzt werden. Seit den Anfängen von MMORPG und Browsergames ist aixit in 
diesem Markt sehr stark vertreten und ist die Heimat vieler namenhafter Anbieter in 
diesem Segment. Aufgrund der umfangreichen eigenen Technik kann aixit seine 
Kunden zuverlässig und flexibel betreuen sowie leistungsfähig und flexibel am Markt 
agieren. 

http://www.dcmm.de/


Über die DCMM: 
 
Die 9. Internationale Deutsche Casemod Meisterschaft (DCMM) findet vom 18. bis 
zum 22. August 2010 auf der gamescom in Köln statt. Über 50 kreative Modder 
präsentieren in Köln ihre Gehäuse-Eigenbauten auf der gamescom und kämpfen um 
den Deutschen Meistertitel. Sogar vor Ort modifizieren Modding-Teams beim 24-
Stunden Livemodding-Contest handelsübliche Gehäuse in einem spannenden 
Wettkampf vor den Augen der Zuschauer. Seit der ersten Meisterschaft im Jahre 
2002 konnten Computer in Autoreifen, Monstern, Bierkästen, Raketen oder verkleidet 
als Aliens und Raumschiffe bewundert werden. Bisher hat jede Meisterschaft die 
Kreativität des Vorjahres überboten.  
 
 
 
Ihr Ansprechpartner für die Deutsche Casemod Meisterschaft (DCMM): 
 
Kontakt: 
 
Michael A. Wegner  
 
Tel:  +49 (0)2327 / 83 114-11  
Fax: +49 (0)2327 / 83 114-99  
eMail: mw@planetlan-gmbh.de 

Internet: www.dcmm.de  
 
Die DCMM wird veranstaltet von der 
 
planetlan GmbH   
Lyrenstrasse 13    
D-44866 Bochum  

 
 
 
Ihr Ansprechpartner für die aixit GmbH: 
 
Kontakt: 
 
Holger Grauer 
aixit GmbH 
Strahlenbergerstr. 14 
63067 Offenbach am Main 
 
Tel:  +49 (0)69 / 92 88 29 - 21  
Fax: +49 (0)69 / 40 89 67 - 61  
eMail: hg@aixit.com 
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